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Operatory warunkowe

Wprowadzenie do jezyka Python (IV)
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Kazdy jezyk programowania ma mozliwos¢ warunkowego wykonania

jednej lub drugiej rzeczy. Program moze wykonywac¢ inny kod w

zaleznosci od roznych warunkow, uzywajgc stow kluczowych if, else i
elif.

Elif to skrocony sposob na powiedzenie else if.

tatwo zrozumiec, dlaczego operatory warunkowe. Zastanow sie, czy
poszedtes do restauracji i zapytano cie, czy chcesz cole czy pepsi. Na
podstawie Twojej decyzji bys wtedy mieC zapewniony wybor
odpowiedniego napoju.
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W naszych warunkach bedziemy uzywac¢ operatorow warunkowych i
logicznych. Oto warunki warunkowe

operatorzy:

> : Wieksze niz

< : Mniej niz

>=: Wieksze lub rowne

<=: Mniejszy lub réwny

==: Réwne do

I=: Nie rowne
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Piszemy kod, ktorK obstuguje pytanie o picie. Zauwaz, ze po st
nastepuje warunek a nastepnie dwukropek. Ponizszy kod jest wuety, aby
pokazac, jaki powinien by¢ kod wykonywane w zaleznosci od stanu. Wazne
jest, aby linie byty wecigte dokfadnie tak, jak taka samo w kazdej linii.
Dodatem domysiny warunek z else tak ze jesli uzytkownik nie chce
wskazanych napojow to dostanie wode.

KOD
drink = input("Wybierz jeden (Coke lub Pepsi): ")
if drink == "Coke™":

print ("Oto twoja cola')
elif drink == "Pepsi":
print ("Oto twoja Pepsi")

else:

a print ("Oto twoja woda')

p(thon
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Bioragc pod uwage to, czego dowiedziateS sie o operatorach

warunkowych w poprzednich materiatach, chce, abys zrobit kalkulator.
Akceptujesz 2 numery oddzielone operatorem. Bedziesz wtedy uzywac

operatorow warunkowych, aby okreslic, jakie obliczenia nalezy
wykonac. Oto przyktadowe dane wyjsciowe do modelu:

Wprowadz obliczenia: 5 * 6
5*6=30

Sprobuj i zobacz, czy mozesz rozwigza¢ problem. Zapraszam do
korzystania z poprzedniego kodu opisanego w

aprzednich materiatach, jesli masz z tym problemy.

p(thon
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ROZWIAZANIE
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# Zapisz wprowadzone przez uzytkownika 2 liczby 1 operator

liczbal,

operator, liczbaZ

input('Wprowadz obliczenila:

# Konwertuj tancuchy na liczby catkowite

liczbal
liczba?

o(thon

int(liczbal)
int(liczba?)

") .split ()



# If, else 1f (elif)

if operator == "+":
print("{} + {} = {}"

# Jedli pilerwszy warunek

— T __ 11,
L]

elif operator

print("{} - {} =

—_ kT,

{}H

elif operator

print("{} * {} =

—— 1A LA

{}"

elif operator

print("{} / {} = {}"

o(thon

.format(liczbal,

.format(liczbal,

.format(liczbal,

\

E |

1 else wykonuja inny kod w zaleznosci od warunku

format(liczbal, liczba2, liczbal + liczbaZ2))

nie byi spetniony, sprawdz, czy ten jest

liczba2, liczbal - liczbaZ2))

liczba2, liczbal * liczbaZ2))

liczba?2, liczbal / liczba2))
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# Jesli zaden z powyzszych warunkdw nie byt speiniony, wykona]j to
#tdomysSlnie

else:

print ("Uzyj] albo + - * lub / nastepnym razem")

python
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Operatory logiczne mogg stuzyc¢ do tgczenia warunkow. Operatory

logiczne to:

and : Jesli oba sg prawdziwe, zwraca prawde

or : Jesli ktorys z nich jest prawdziwy, zwraca prawde

not : Konwertuje prawde na fatsz i na odwrot

Napisze teraz program, ktory okresli, czy urodziny sg wazne, czy nie.
Uzyje nastepujace kryteria, aby to ustalic.

1-18 -> Wazne
21, 50, > 65 -> Wazne

ﬁzystkie inne -> Niewazne

p(thon
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ROZWIAZANIE

# Zapytaj o wiek uzytkownikdéw 1 oddaj do liczby caltkowitej
wiek = int(input("Wpisz wiek: "))

# Jesli wiek jest zardwno wiekszy lub rdédwny 1, Jjak 1 mniejszy lub
rowny 18, to prawda

if (wiek >= 1) and (wiek <= 18):

print ("Wazne urodziny")

o(thon
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# Jesli wiek to 21 lub 50 lat, to prawda
elif (wiek == 21) or (wiek == 50):

print ("Wazne urodziny'™)

# Sprawdzamy, czy wiek jest mniejszy niz 65 lat, a nastepnie
# konwertujemy prawde na faisz lub odwrotnie

# To tak samo, jak gdybysmy umied$cili wiek > 65
elif not (wiek < 65):

print ("Wazne urodziny™)
else:

rint("Przepraszam, niewazne"
14

python
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Zadanie programistyczne 2 .

Czas rozwigzac kolejny problem. Tym razem ustalimy, do jakiej placowki
edukacyjnej moze iS¢ dana osoba w zaleznosci od ich wieku. Oto moje
kryteria okreslania oceny:

1. W wieku 6 lat ,,1dz do przedszkola”
2. Wiek od 7 do 15 lat idzie do klas od 1 do 8 ,,Przejdz do klasy 1”
3. Jesli wiek jest wiekszy niz 15 lat, powiedz ,1dz do szkoty Sredniej”
Oto przyktadowe dane wyjsciowe:
Wopisz wiek : 7
ldz do klasy 1
grébuj wykonac ten program w 10 lub mniejszej liczbie wierszy kodu.

p(thon
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ROZWIAZANIE

¥ Zapytaj o wiek
wiek = int(input("Wpisz wiek: "))
# Opcja, jes$li wiek < 7
if wiek < 7:
print("Za mtody do szkoty")
# Specjalne wyjsécie tylko dla wieku 6
elif wiek ==

print("Idz do przedszkola")

o(thon
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# Poniewaz dany wybdr jest wynikiem dla dzieci w wieku od 6
do 15 lat, # mozemy Jje wszystkie sprawdzi¢ z 1 warunkiem
# Uzy] obliczen, aby ograniczy¢ sprawdzane warunki
elif (wiek > 06) and (wiek <= 15):
klasa = wiek = 7

print ("Przejdz do klasy {}".format(klasa))

# Zajmij sie wszystkimi innymi
else:

print("IdZz na studia')

python
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Operator trojargumentowy stuzy do przypisywania tej lub innej
wartosci na podstawie warunku. Wynika z tego, ze instrukcja bedzie

spetniona jesli warunek true, jesli warunek false to instrukcja nie
bedzie spetniona.

Operator tréjargumentowy

Oto przyktadowy kod, ktory okresla, czy ktos moze gtosowac na
podstawie wieku.

KOD
wiek = int(input("Ile masz lat?"))
mozesz glosowac = True if wiek >= 18 else False

3’1nt("MoZesz giosowac :", mozesz glosowac)

p(thon



