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Petla WHILE, instrukcja
BREAK i CONTINUE

Wprowadzenie do jezyka Python (VI)
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Wczesniej byta mowa o tworzeniu petli z uzyciem instrukcji FOR.
Mozemy tez kontynuowac petle tak dtugo, jak warunek jest prawdziwy
z petlg WHILE. Petla WHILE jest uzywana, gdy nie wiesz ile razy

bedziesz musiat powtorzyc petle.

Tutaj wygenerujemy liczbe losowg za pomocg modutu random i
funkcji randrange(). Wtedy bedziemy uzywac¢ petli WHILE, aby
odgadngc losowg wartosc¢ i wyprowadzic j3a.
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KOD

# Mozemy uzy¢ modutu random do generowania liczb losowych

import random

# Wygeneruj losowa liczbe catkowita od 1 do 50

rand num = random.randrange(1l, 51)

# Wartosc¢, ktdora zwiekszamy w petli while jest zdefiniowana przed
petla
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# Zdefiniuj warunek, ze dopdki True bedziemy kontynuowac¢ petle
while (1 !'= rand num):

# Musisz zwiekszy¢ swdj iterator wewnatrz petli while

i +=1
# Poza petla while, gdy przestajemy dodawa¢ wartosci do zmienne]

print("Losowa wartosc¢ to : ", rand num)

python
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BREAK i CONTINUE

Instrukcje BREAK i CONTINUE s3 bardzo przydatne. CONTINUE
zatrzymuje wykonywanie kodu, ktéry pozostaje w petli i skacze z
powrotem na gore (poczatek petli). Podczas gdy instrukcja BREAK
konczy wykonanie i przeskakuje bezposrednio do kodu, ktory lezy

bezposrednio poza petl3.
Tutaj przejdziemy od 0 do 20 z petla WHILE. Jesli liczba jest parzysta,
nalezy pomingac jej wypisywanie. Jesli liczba jest nieparzysta, to nalezy
ja wypisac. Nastepnie zakonczymy dziatanie petli, jesli wartosc
kiedykolwiek osiggnie 15.
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i=1
while i <= 20:
# Jesli numer Jjest parzysty, nie wypisuj go
if (1 % 2) ==
i +=1
continue
# Jesli i1 rdéwna sie 15, zatrzymaj petle
if 1 == 15:
break
# Wydrukuj liczby nieparzyste
print("Liczba nieparzysta: ", 1)
# Zwieksz 1
i +=1

python




