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Zmienne i typy danych

Wprowadzenie do jezyka Python (1)
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Pierwszg rzeczg, ktorg nalezy wiedziec, jest to, ze wszystkie pliki
Pythona koncza sie rozszerzeniem .py. Kazdy jezyk programowania musi
mie¢ zdolnos¢ do przyjmowania, przechowywania i nazywania
Zzmiennych

Musisz mie¢ mozliwos¢ odczytania danych z klawiatury lub z innych
czesci programu i przypisania nazwy do tych danych. Te dane sg albo
pojedynczg wartoscig, albo wieloma wartosciami, ktore sg oznaczone
nazwe. Dane, ktorym przypisano nazwe i ktore zawierajg dane,
nazywane sg zmienng.
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Python ma wiele roznych sposobow przechowywania wielu rodzajow
danych, ktore zostang omowione poznie;.

Przypisywanie nazw do danych jest proste. Jesli chce przechowywac
swoj wiek w Pythonie, wpisze my _age = 43. Gdybym chciat zapisac
moje imie, wpisatbym my_name =, Jacek”.
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Zasady nazewnictwa zmiennych
Twoje zmienne mogg zaczynac sie od litery lub _ (podkreslenie)
Po pierwszej literze mozesz uzyc cyfr, takich jak num_1

Nie mozesz umieszczac spacji w nazwach zmiennych moj_wiek jest ok,
ale moj wiek nie.

Dobrg praktyka jest oddzielanie stow podkresleniem (moj wiek vs.
mojwiek)

Stowa kluczowe, ktorych nie mozesz nam dla nazw zmiennych

and, del, from, not, while, as, elif, global, or, with, assert, else, if, pass,

ileld, break, except, import, print, class, exec, in, raise, continue, finally,

return, def, for, lambda, try

p(thon
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Sprobuj uruchomic ten kod, w ktorym przypisujesz swoje imie do
zmiennej, a nastepnie wyswietlasz komunikat.

KOD

moje imile = "Jacek"
print("Czesc", moje imie)
,Hello” to cigg znakow. Funkcja print() wypisuje na ekranie wartosci

pomiedzy cudzystowami w nawiasach. Jesli masz wiele wartosci,
oddziel je przecinkami.
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Dane s3 przechowywane zasadniczco w komorkach w pamieci
komputera. Rozmiar przypisanego obszaru pamieci jest okreslany jako
typ danych. Jesli chcesz przechowywaC wartosci z miejscami
dziesietnymi, @ przechowujesz te dane w typie danych
zmiennoprzecinkowych. Jesli chcesz przechowywac cigg znakow, cyfr
itp., przechowuj w ciggu tekstowym danych.
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Strings

String to typ danych, ktéry zaczyna sie i konczy znakiem,, ” lub ” |
zawiera litery, cyfry i inne elementy. Jesli stwierdzisz, ze chcesz uzyc
podwaojnego cudzystowu w ciggu, wykonaj to z takim odwrotnym

ukosnikiem.

KOD

print ("\"Nigdy tak naprawde nie dorastamy, uczymy sie tylko
zachowywa¢ sie publicznie\" - Bryan White")

o(thon
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Znaki ucieczki

\"” to jedna z wielu Sekwencji Ucieczki. Oto inne popularne sekwencje
ucieczki:

Nowa linia: \n
Ukosnik wsteczny : \\
Pojedynczy cytat : \”
Backspace : \b
Tabulator : \t
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Numeryczny Typ Danych

W Pythonie istniejg 3 gtdwne typy liczb. Liczby catkowite,

zmiennoprzecinkowe i liczby zespolone. Liczby zespolone zostang
omowione przy innej okazji.

Liczby catkowite to wartosci, ktore nie majg wartosci dziesietnych. 3, 8§,
100000 to liczby catkowite. Liczby statoprzecinkowe (float) zawieraja
wartosci dziesietne. Na przyktad Pi to liczba typu float.
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Nie ma maksymalnej wartosci liczby catkowitej, o ™Me masz
wystarczajgcg ilos¢ pamieci. Mozesz jednak uzyskaj dzieki temu
praktyczny maksymalny rozmiar. Pamietaj, ze bedziesz musiat
zaimportowac modut sys aby ten kod dziatat. Modut dostarcza wstepnie
napisany kod (w zakresie procedur zwigzanych z obstugg systemu

operacyjnego), ktérego mozesz uzy¢ w swoim programie.
KOD

import sys

print(sys.maxsize)

Mozesz uzyska¢ maksymalny rozmiar typu danych float
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import sys

print(sys.float info.max)

Nalezy jednak pamietac¢, ze podczas korzystania z typu danych float moga
wystgpic¢ btedy. Dotyczy to wszystkich jezykow programowania.

Kiedy tworzysz zmienng, rezerwowana jest okreslong iloS¢ miejsca. Jesli

utworzysz wartos¢ wieksza niz pozwala na to miejsce, mogg wkradac sie
btedy. Na przyktad

KOD

f1 =1, 11111111111111111
f2 =1, 11111111111111111
= f1l + £2

nt (£3)

o(thon
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Jak wida¢, float maja doktadnoi¢ do 15 cyfr. Poznilesml zoStafg < 0
przedstawione typy danych z wiekszg precyzj3.

Oto przyktad liczby zespolonej. Zostanie omoéwiona bardzie;j
szczegotowo pozniej.

KOD

cnl = 5 + 67

Typ logiczny (Booleans)

Typ danych logicznych moze mie¢ wartosc¢ True lub False.
KOD

noze gitosowac = True

o(thon
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Python jest typowany dynamicznie. Oznacza to, ze typ danych
zmiennych jest okreslony przez wartos¢, ktorg mu przypiszesz. Rozni sie
to od innych jezykow. Wartoscig zmiennej moze by¢ rowniez zmienione,
nawet jesli czasami moze to nie miec sensu. Na przyktad

Dynamiczne typowanie

KOD
moj wiek = 43
moj wiek = "Pieg"

Jesli nie upewnisz sie, ze uzywasz prawidtowych wartosci, moze
wystapic wiele btedoéw. Czasami zaistnieje potrzeba konwersji z jednego

3u na inny.

p(thon
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Rzutowanie umozliwia konwersje z jednego typu na inny. Oto, jak
mozna rzutowa¢ na rozne typy danych. Uzyje funkcji type(), aby
wyswietlic nowy typ danych dla kazdej zmienne;j.

KOD

print('"Cast ", type(int(5.4))) # float to int

Rzutowanie (Casting)

print ("Cast ", type(str(5.4))) # float to string

", type(chr(97))) # znak Unicode do string

4

print ("Cast

print('"Cast ", type(ord('a'))) # znak do unicode

o s w N

irint("Cast ", type(float(2))) # integer do float

o(thon
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By¢ moze zauwazytesS symbol # uzyty w powyzszym kodzie. # jest
uzywane, gdy chcesz skomentowac, co robi twodj kod. Wszystko, co
wpisujesz po #, jest ignorowane. Bardzo wazne jest, aby komentowac
swoOj kod, poniewaz to, co dzisiaj rozumiesz o swoim kodzie, mozesz
zapomnie¢ za 3 miesigce od jego napisania. Mozesz takze tworzyc
komentarze wielowierszowe, takie jak ten

Komentowanie

KOD
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Typowe btedy zwigzane ze zmiennymi -

W nazwach zmiennych rozrézniana jest wielkosc liter. Na przyktad wiek to nie
to samo co Wiek.

KOD
wiek = 2
Wiek = 3

Upewnij sig, ze przesytasz dane do prawidtowego typu danych podczas pracy
ze zmiennymi. Rowniez upewnij sig, ze otaczasz obliczenia nawiasami, gdy
generujg pojedynczg wartosc.

KOD
liczba 1 = "1"
liczba 2 = "2"

int ("1 + 2 =", (int(liczba 1) + int(liczba 2)))

o(thon



