Podsumowanie Projektu Uczniowskie Laboratoria Informatyczne 13.05.2022 r.

(w trakcie przedstawiania — Podsumowanie-projektu-Cyfrowa-Szkota-Wielkopolska.pdf)

DM:

Witamy na dzisiejszym podsumowaniu projektu Cyfrowa Szkota Wielkopolska. Bardzo
nam milo gosci¢ Panig Dyrektor Anng Narewska, Pana Wicedyrektora Grzegorza
Wieczorka, panig profesor Marzene Lodzinskg oraz panig profesor Magdalene Wisniewska
oraz grupe 1 z klasy 1E, ktora dzi$ bedzie uczestniczy¢ w warsztatach z robotyki.

Oskar:

Nasza grupa projektowa sktada si¢ z 16 uczniow z klas 1-3. Sg to: (wskazujesz kazdego —
gdyby kogo$ nie byto to wymien z imienia i nazwiska nicobecnych)

1. Julia Bochat KI. 3F 7. Hanna Ktysz kl. 3A 13. Oskar Rozanski kl. 3D
2. Wiktor Bogacki kl. 3B 8. Piotr Mak kl. 3A 14. Maciej Stasiak kl. 1B

3. Wiktor Brylowski kl. 1B 9. Julia Mieloch kl. 3C 15. Amelia Wojtczak kl. 3C
4. Gracjan Jankowski kl. 3B 10. Bartosz Miziata kl. 3B 16. Jakub Ze¢bski kl. 3B
5.Zofia Jedruszek kl. 3B 11. Michat Mlynarczyk kl. 3B

6. Krzysztof Kaminski kl. 3B 12. Amelia Ratajek kl. 1B

Opiekunem projektu jest pani profesor Donata Mieloch.
Amelia W.:

Projekt Cyfrowa Szkola Wielkopolsk@ 2020 jest realizowany w ramach Wielkopolskiego
Regionalnego Programu Operacyjnego. Gléwnym celem Projektu jest podniesienie
kompetencji nauczycieli 1 uczniow z 600 wielkopolskich szkot prowadzacych ksztatcenie
ogodlne na poziomie podstawowym i ponadpodstawowym. Nasza szkota wybrata podprojekt
Uczniowskie Laboratoria Informatyczne. Warsztaty informatyczne dla ucznidow byly
realizowane od listopada 2021 do maja 2022r. Byly to 64 godziny zaje¢ lekcyjnych.

Oskar:

Dzi¢ki realizacji tego duzego przedsiewzigcia szkota otrzymata25 tabletow do dyspozycji dla
uczniéw, laptopado realizacji projektu dla opiekuna,dwa zestawy klockéw Lego Education
SPIKE,drukarke 3Di filamenty orazzestawy gier edukacyjnych:Dixit, Story Cubes oraz
magiczne kostki MergeCube (pokazujesz).

Julia M.:

Nazwa Naszej grupy to ,,Misja KOPERNIK”. Nasza misja bylo stworzenie §wiata Harry’ego
Potter’a przy wykorzystaniu nowoczesnych narzedzi technologicznych. U nas $wiat
Harry’ego z magii przeistoczyt si¢ w rzeczywisto$¢ cyfrowg. Przy wykorzystaniu technologii
informacyjnej, majac do dyspozycji zestawy Lego Education SPIKE i drukarke 3D oraz
tablety i kostki MergeCubestworzylismy $wiat Hogwartu w naszej szkole. Zobaczycie
niezwykte przygody robotow w $wiecie Harry’ego Potter’a. Porownamy szkot¢ Hogwartu
z Kopernikiem i przedstawimy efekty naszej pracy w postaci filmu. Wszystkie elementy
byty nagrane i zmontowane samodzielnie przez nasza grupe.



Michal:

Realizacja tego projektu w Naszej szkole to niesamowita okazja dla licealistow, ktorzy
chcieli si¢ zaangazowaé w projekt informatyczny i wkroczy¢ w $wiat nowoczesnych
technologii. Mieli§my mozliwos$¢ uczestniczy¢ w ciekawych warsztatach informatycznych.

W ramach warsztatow rozwijaliSmy pasje programowania i robotyki, korzystalismy
z zestawOw Lego Education SPIKE, budowalismy i programowalismy roboty w aplikacji na
tabletach z wykorzystaniem dost¢pnych czujnikow. Uczyliémy si¢ rowniez obrobki zdjeé
i filmow. Zbudowalismy drukarke 3D i nauczyliSmy si¢ wykorzystywaé ja w praktyce
rozwiazujac przy tym rézne problemy. Na drukarce 3D drukowali$my pomocne narzedzia do
realizacji projektu. Tworzylismy ciekawe infografiki i mapy mysli w Canvie. Korzystalismy
z gier integracyjnych — Dixit, kostek Story Cubes oraz nowoczesnych kostek Merge Cube do
rzeczywistosci rozszerzonej AR oraz VR. UtworzyliSmy réwniez naszego projektowego
Instagrama do umieszczania postow oraz promoc;ji szkoty.

Wykorzystalismy w praktyce zdobyta wiedz¢ do realizacji naszych pasji.Sztuczna
inteligencja, wirtualna i rozszerzona rzeczywisto$¢ sa wyciagnigcie reki, a teraz Swiat
cyberprzestrzeni z pewnosciag jest nam blizszy.

Krzysiek:

Przedstawie teraz Panstwu film, ktory zrealizowali$my wykorzystujac .....
(film ,,Magia w Koperniku” — glo$no wlaczyc¢)

Krzysiek:

Dzigkujemy naszej grupie projektowej.

Teraz zapraszamy na krotkie warsztaty, na ktorych przedstawimy jak korzysta¢ z zestawow
Lego Education Spike i aplikacji Spike Prime. Zobaczycie, jak szybko mozna stworzy¢
| zaprogramowac roboty.

W trakcie warsztatow zapraszamy do zaplecza, gdzie dziata drukarka 3D (Wiktor, Bartek) —
w sali mozna rowniez obejrze¢ nasze przyktadowe wydruki 3D, a na tablecie obejrzycie
dziatanie kostki Merge Cube (Michat).

WARSZTATY —Kl. 1E gr. 1 — przeprowadzenie warsztatow przez grupe projektowa

(Nagrywanie filméw, zdjecia w czasie warsztatow —Maciej, Julia B.)



